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RESOLUCAO NORMATIVA CRA N° 4, DE 21 DE MAIODE 2024

Aprova o Regulamento do
HACKATHON 2024 DO CONSELHO
REGIONAL DE ADMINISTRACAO DE

MINAS GERAIS (CRA-MG) no ambito
dos cursos da area de

Administracao e da outras

providéncias.

O CONSELHO REGIONAL DE ADMINISTRACAO DE MINAS GERAIS
(CRA-MG), no uso da competéncia que |lhe conferem a Lei n.2 4.769, de 9 de
setembro de 1965, o Regulamento aprovado pelo Decreto n9. 61.934, de 22 de
dezembro de 1967, e o Regimento aprovado pela Resolucao Normativa CFA n? 554,
de 18 de dezembro de 2018,

CONSIDERANDO o disposto nos incisos Ill, VIII e IX do art. 42 do
Regimento do Conselho Regional de Administracao de Minas Gerais (CRA-MG),
aprovado pela Resolucao Normativa CFA n.2 554, de 18 de dezembro de 2018,

CONSIDERANDO as sugestboes apresentadas na 142 Reuniao Ordinaria
(Hibrida) da Diretoria, realizada em 20 de maio de 2024, e a

DECISAO do Plenario na 20822, Reunido Ordinéria (Hibrida), realizada em
20 de maio de 2024,

RESOLVE:

Art. 12. Aprovar o Regulamento do HACKATHON do Conselho Regional de
Administracao de Minas Gerais (CRA-MG) - (HACKATHON 2024 CRA-MG) no ambito
dos cursos da area de Administracao e da outras providéncias.

Art. 22 . Esta Resolucao Normativa entra em vigor a partir da data de sua
assinatura.

Adm. Jehu Pinto de Aguilar Filho
Presidente do CRA-MG
CRA-MG n2, 11.260

Belo Horizonte, 21 de maio de 2024.



Documento assinado eletronicamente por Adm. Jehu Pinto de Aguilar Filho, Presidente, em
28/05/2024, as 16:35, conforme horario oficial de Brasilia.
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ANEXO I A RESOLUCAO NORMATIVA N° 4, DE 21 DE MAIO DE 2024

REGULAMENTO DO HACKATHON 2024, DO CONSELHO REGIONAL DE
ADMINISTRACAO DE MINAS GERAIS (CRA-MG),

NO AMBITO DOS CURSOS DA AREA DE ADMINISTRACAO.

CAPITULO 1
CONSTITUICAO

Art. 1°. Este regulamento ¢ um instrumento destinado a disciplinar a realizagdo do
HACKATHON 2024 - DO CONSELHO REGIONAL DE ADMINISTRACAO DE MINAS GERAIS
(CRA-MG) - HACKATHON 2024 CRA-MG, no ambito dos cursos da drea de ADMINISTRACAO, a fim
de estimular solugdes relacionadas a gestao, em organizagdes publicas e privadas.

§1°. O tema central do HACKATHON 2024 CRA-MG ¢é: “Novas tendéncias na gestio de
pessoas: RH 4.0

§2°. Os subtemas do Hackathon poderao ser utilizados pelas equipes participantes como um
complemento ao tema principal:

a) Uso intensivo de tecnologia.
b) Bem estar, diversidade e inclusdo.

c) Agilidade e flexibilidade - capacidade de se adaptar rapidamente as mudang¢as do
mercado e as necessidades dos colaboradores.

d) Visdo estratégica — RH como parceiro estratégico do negocio, contribuindo para o
alcance dos objetivos da organizagado.

e) Atragdo e retengdo de talentos.

Art. 2°. O HACKATHON 2024 CRA-MG reunira organizacdes publicas e privadas,
profissionais de Administragdo, docentes e discentes numa maratona de programacgao colaborativa, na qual
diferentes equipes académicas inscritas desenvolverao ideias que possam oferecer solugdes aos problemas
reais demandados na gestdo interna e externa as organizagdes publicas e privadas, por meio da aplicagao
eficiente e inteligente das metodologias, técnicas € modernas teorias da Administragdo, considerando as
tendéncias tecnologicas disponiveis.

Pardgrafo tnico. O CRA-MG promove o HACKATHON 2024, tendo em vista as
possibilidades para encontrar e desenvolver solu¢des ligadas aos processos de gestdo das organizagdes
publicas e privadas.

CAPITULO 11


https://sei.cfa.org.br/conferir

FUNDAMENTACAO LEGAL E DOTAGCAO ORCAMENTARIA

Art. 3°. O presente regulamento observara as normas constitucionais e legais que regem a
Administragdo Publica, como a Lei n°. 4.769/65, o regulamento aprovado pelo Decreto n°. 61.934/67 ¢ a
Lei n® 8.666/93, no que for cabivel.

Art. 4°. As despesas com a elaboracdo e producdo de todo o material publicitario, de
divulgacdo e as pegas alusivas a0 HACKATHON 2024 serao do CRA-MG.

CAPITULO 111
OBJETO E OBJETIVO

Art. 5. O HACKATHON 2024 (CRA-MG) sera realizado no periodo de maio
a setembro de 2024, com a participacdao de organizacdes publicas e privadas
interessadas em apresentar desafios factiveis, para que sejam elaboradas solucoes
por parte das equipes académicas inscritas.

Art. 62. O objetivo doHACKATHON 2024 ¢é desenvolver ideias que
promovam solucdes aos desafios e problemas reais demandados nas organizacoes
privadas e nas publicas.

Paragrafo Unico. A maratona sera desenvolvida por meio da aplicacao
eficiente e inteligente de metodologias e técnicas da Administracao, considerando
as modernas teorias e as tendéncias tecnoldgicas disponiveis.

CAPITULO IV
DINAMICA DO FUNCIONAMENTO
DA PARTICIPACAO DAS ORGANIZACOES PRIVADAS E DAS PUBLICAS

Art. 7°. As organizacdes publicas e privadas serdo convidadas a participar do
HACKATHON 2024 CRA-MG, sendo sua inscri¢do deferida, mediante a formulagdo do desafio para o
qual busquem solugdes, considerando a tematica central “Novas tendéncias na gestdo de pessoas: RH
4.0”, conforme os § 1° e 2° do Artigo 1°, deste Regulamento.

§ 1°. O convite as organizagdes publicas e privadas sera encaminhado, acompanhado do
formulario para propositura e detalhamento do desafio (ANEXO I), de forma que sua devolug@o ocorra até

07 de agosto de 2024.

§ 2°. O Anexo I, devidamente preenchido, devera ser postado, por meio eletronico a ser
informado as organizagdes publicas e privadas participantes.

§ 3°. Compete a Comissdo Organizadora, instituida pelo CRA-MG, levantar e organizar os
nomes de até seis organizagdes publicas e privadas, preferencialmente, 03 (trés) na capital Belo Horizonte
e Regido Metropolitana e 03 (trés) no interior do estado de Minas Gerais, para participarem do
HACKATHON 2024 (CRA-MG).

§ 4°. A relagdo das organizacdes publicas e privadas selecionadas serd publicada até as 18
horas do dia 09 de agosto de 2024, no site do CRA-MG.

§ 5° Os desafios serdo apresentados pelas organizacdes publicas e privadas as equipes das
Instituigdes de Ensino Superior (IES) inscritas, no dia 14 de agosto de 2024, as 14 horas, por meio digital
a ser divulgado.

§ 6°. A apresentacdo do desafio serd de até 15 (quinze) minutos, por organizagdes publicas



e privadas, com transmissdo simultanea, por meio digital a ser divulgado.

§ 7°. Ficara a cargo das organizagdes publicas e privadas a divulgagdo de informagdes a
equipe académica, assim como a permissdo para possiveis visitas, a fim de ampliar oportunidades de
levantamento de dados e contatos.

Art 8°. A entrega do formuladrio Anexo I, previsto no §1° do artigo 7° e a apresentagdo do
desafio ndo significam aceitacao por parte da equipe académica.

DA PARTICIPACAO DAS INSTITUICOES DE ENSINO SUPERIOR

Art. 9°. A IES interessada em participar do HACKATHON 2024 CRA-MG devera inscrever
sua equipe académica até o dia 07 de agosto de 2024, no formulario Anexo II, disponibilizado no site do
CRA-MG, considerando o tema proposto nos § 1° e 2° do Artigo 1°.

§ 1°. A equipe instituida pela IES deve ser composta de no minimo 05 (cinco) e no maximo
10 (dez) alunos, orientados por professor com formagao na area de Administracdo, preferencialmente
registrado no CRA-MG.

§ 2°. A IES poderad inscrever até 02 (duas) equipes académicas, considerando que os alunos
e o professor orientador indicado deverdo participar de uma sé equipe.

§ 3% O Anexo Il devidamente preenchido deve ser postado, por meio de link a ser
informado as IES participantes.

§ 4°. Deve ser postada junto com o Anexo II, Declaragdo emitida pela IES para a
comprova¢do da matricula de cada integrante da equipe académica, a copia da Carteira de Identidade e o
numero do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF).

Art.10. A equipe académica inscrita sera validada pela Comissdo Organizadora e sua
constitui¢do divulgada no site do CRA-MG, até as 18 horas do dia 09 de agosto de 2024.

Art. 11. A equipe académica assistird as apresentacdes dos desafios propostos pelas
organizagdes publicas e privadas, no formato virtual, no dia 14 de agosto de 2024, as 14 horas, para a
escolha, de um Unico desafio por equipe, que assumird a responsabilidade de elaborar a solugdo ao
problema apresentado.

§ 1°. A reunido de apresentacdo sera a oportunidade para a equipe académica formular
questdes e buscar esclarecimentos com as organizagdes publicas e privadas presentes, para escolher o
desafio.

Art. 12. Apds a finalizacao dos esclarecimentos previstos no § 1° do Artigo 11, cada equipe
participante fard a escolha do desafio para o qual ird oferecer solugdes, preenchendo o formulario (Anexo
III), disponibilizado no site do CRA-MG visando garantir a efetiva participacdo no HACKATHON 2024
CRA-MG.

§ 1°. O formulario de que trata o caput deste artigo devera ser postado at¢ as 23h59min do
dia 14 de agosto de 2024, por meio de /ink a ser informado as equipes participantes.

§ 2°. Escolhido o desafio, a equipe académica podera solicitar novo encontro virtual com a
organizac¢do publica e/ou privada para a obtencdo de dados e informacdes, mediante a participagdo de
membro da Comissdo Organizadora, que fard o agendamento da reunido virtual entre os dias 15 e 17 de

agosto de 2024.

Art. 13. A construcdo da proposta de solucdo ¢ de inteira responsabilidade da equipe
académica.

Paragrafo unico. Toda producado escrita e material utilizado na elaboracio e apresentacdo da
solucao do desafio (filmagem, audio, folder, cartaz, apresentagao power point a ser utilizada no dia_29 de
agosto de 2024, dentre outros) devera ser entregue a Comissdo Avaliadora no dia 25 de agosto de 2024,



até as 23hS9min, para compor o processo avaliativo.

Art. 14. A proposta de solugdo para o desafio da organizagdo publica e/ou privada serad
apresentada virtualmente, pela equipe académica a Comissao Avaliadora, no dia 29 de agosto de 2024 as
14h, respeitando o tempo de até 10 minutos.

§ 1°. E obrigatéria a indicagdo de um ou mais integrantes da equipe académica para fazer a
apresentacdo da proposta de solucdo, acompanhada do professor orientador, conforme previsto no caput
deste artigo.

§ 2°. As equipes participantes da maratona deverdo estar presentes as 14 horas, do dia 29
de agosto de 2024, para o sorteio da ordem de apresentacao.

§ 3° Nao serd permitida a apresentacdo da proposta de solu¢do no formato de video ou
gravacao.

DAS COMISSOES: ORGANIZADORA E AVALIADORA

Art. 15. Serdo criadas no ambito do CRA-MG as Comissdes Organizadora e Avaliadora do
HACKATHON 2024 CRA-MG.

Art. 16. A Comissdo Organizadora sera composta por 1 (um) conselheiro efetivo
responsavel pela coordenagdo, e por mais 06 (seis) membros sendo 04 (quatro) funciondrios do CRA-MG
e 02 (dois) profissionais que tenham a formagdo em Administragdo, com registro no CRA-MG.

Paragrafo unico. Cabe a Comissdo Organizadora:

a) Proceder a organizacdo e realizacdo do HACKATHON 2024 CRA-MG e fazer cumprir o
presente regulamento.

b) Indicar e referendar o nome das organizagdes publicas e privadas interessadas em
participar do HACKATHON, apresentando os desafios, considerando a pertinéncia do tema.

c) Aprovar o desafio proposto pelas organizacdes publicas e privadas para divulgacdo no
site do CRA-MG.

d) Listar e validar o nome das IES interessadas em formar equipes para solucdo dos
desafios.

e) Validar as equipes académicas inscritas pelas IES e encaminhar para divulgagdo no site
do CRA-MG.

f) Coordenar a organizacdo da maratona, infraestrutura, acolhimento e orientacdo aos
participantes.

g) Acompanhar todas as atividades do HACKATHON, dirimindo as duvidas quando
necessario, e participar de reunido entre organizagdo/empresa € equipe académica, para levantamento de
dados e informagoes.

h) Atuar junto a Assessoria de Comunicagdo ¢ Eventos do CRA-MG para a divulgagado e
visibilidade das atividades do HACKATHON 2024 CRA-MG.

1) Indicar profissional de Auditoria para assistir as apresentacdes, acompanhar a dinamica
das equipes académicas e validar os resultados emitidos pela Comissao Avaliadora.

J) Avaliar e resolver os casos omissos.

Art. 17. A Comissao Avaliadora sera coordenada pela vice-presidente do CRA-MG e
integrada por mais 06 (seis) Conselheiros do CRA-MG.

Paragrafo primeiro. Cabe a Comissao Avaliadora:

a) Assistir a apresentagdo dos desafios propostos pelas organizagdes publicas e/ou privadas



interessadas em participar do HACKATHON no dia 14 de agosto de 2024, as 14 horas.

b) Receber e analisar todo material enviado pelas equipes académicas, antes da data da
apresentacgao das propostas de solu¢do que ocorrera no dia 29 de agosto de 2024, as 14 horas.

c) Assistir a apresentagao das propostas de solucdo, no dia 29 de agosto de 2024, as 14
horas.

d) Avaliar cada apresentacdo, preenchendo o Anexo IV, por meio de link a ser
disponibilizado, segundo os critérios contidos no Artigo 18 deste regulamento.

e) Classificar as equipes vencedoras em 29 de agosto de 2024, preenchendo o Anexo IV.

f) Encaminhar o resultado final do HACKATHON 2024 CRA-MG para homologagdao em
reunido Plenaria subsequente.

Paragrafo segundo. Nao sera permitida a manifestacdo ou questionamento, antes, durante
ou depois das apresentagdes pelas equipes académicas.

CAPITULO V
DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 18. Serdo considerados critérios de avaliagdo para o processo de exame ¢ selecao das
solugdes apresentadas pelas equipes académicas:

a) Criatividade e originalidade.

b) Viabilidade técnica e financeira.

c) Aplicabilidade e relevancia social.

d) Objetividade e clareza.

e) Condig¢des inovadoras.

f) Sustentabilidade e relagdo custo-beneficio.

g) Desempenho na apresentacdo oral e escrita (material utilizado).

Art. 19. Os integrantes da Comissdo Avaliadora fardo a avaliacdo das solucdes, de acordo
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com o0s quesitos apresentados nas alineas “a” a “g” do artigo 18, adotando escala numérica de 01 (um) a
05 (cinco).

Art. 20. A classificagao das solugdes vencedoras se dara mediante a obtengdo do maior
somatorio geral das notas atribuidas por todos os integrantes da Comissao Avaliadora.

Art. 21. Em caso de empate entre as solugdes serdo utilizadas como critérios de desempate
as maiores avaliacdes referentes aos quesitos:

a) Criatividade e originalidade.
b) Viabilidade técnica e financeira.

c) Aplicabilidade e relevancia social.

CAPITULO VI
DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO



Art. 22. As Comissdes Organizadora e Avaliadora poderdo desclassificar a equipe
académica que:

a) Descumprir os prazos, deixar de entregar os anexos, ndo apresentar os documentos
solicitados e nao cumprir as condigdes estabelecidas neste regulamento;

b) Plagiar ou ferir direitos autorais.

c) Cometer atos desrespeitosos, de vandalismo ou que coloquem em risco os demais
participantes.

d) Incorrer em conduta antiética.

CAPITULO VII
DA PREMIACAO

Art. 23. Apos a avaliagdo das solugdes pela Comissdao Avaliadora serdo classificados dois
grupos de equipes académicas: de IES localizadas na Regido Metropolitana de Belo Horizonte e nas
demais cidades do interior do estado de Minas Gerais, para efeito de recebimento da premia¢do, desde que
atendidas, plenamente, as condi¢des do presente regulamento.

§ 1°. O CRA-MG disponibilizara R$ 20.000,00 (vinte mil reais) para os trés melhores
resultados dos dois grupos de equipes académicas classificados, distribuidos nos seguintes valores:

a) 1°. Lugar R$5.000,00 (cinco mil reais).
b) 2°. Lugar R$3.000,00 (trés mil reais).
¢) 3°. Lugar R$2.000,00 (dois mil reais).

§ 2°. Os valores definidos no pardgrafo anterior correspondem aos valores brutos, sujeitos a
deducdo de impostos e contribui¢des sociais e serdo repassados ao lider indicado pelas equipes, por meio
de ordens bancérias emitidas apds a homologagdo do Plenario do CRA-MG.

§ 3°. Os lideres das equipes classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugares deverdo
preencher o Anexo V, disponibilizado no site do CRA-MG, compondo os dados de nomeacdo para o
recebimento da premiagdo, devolvendo-o até 03 (trés) dias uteis apds a divulgagao da classificagdo.

§ 4°. As equipes premiadas receberdo, eletronicamente, Certificado de Classificacdo,
nominal a cada membro e a IES sera agraciada com Mocao de Aplauso.

Art. 24. As equipes participantes que ndo alcancarem as trés primeiras classificagdes
receberao, eletronicamente, Certificados de Participagdo, nominal a cada membro e a IES sera agraciada
com Mogao de Participagdo.

Art. 25. A divulgacdo e a entrega da premiagdo, além dos requisitos estabelecidos neste
regulamento, dependem da homologagao do Plenéario do CRA-MG.

Art. 26. As 02 (duas) equipes classificadas em primeiro lugar, da Regido Metropolitana de
Belo Horizonte e das demais cidades do interior do estado de Minas Gerais fardo apresentacdo das
solugoes do desafio vencedor no evento de celebracao do dia do Profissional de Administracao, no dia e
horario a ser informado pela Comissdao Organizadora.

Art. 27. Os 02 (dois) grupos de equipes académicas vencedoras em primeiro, segundo e
terceiro lugares receberdo a premiagdo no “Baile do Profissional da Administracdo”, no dia, local e
horario a ser informado pela Comissao Organizadora.

Art. 28. O CRA-MG nio se responsabiliza pelo rateio ou qualquer outro critério de divisdo
do prémio entre os participantes das equipes académicas.



DISPOSICOES GERAIS

Art. 29. O CRA-MG ndo se responsabiliza por gastos das equipes que participam deste
HACKATHON seja na elaboracdo de material com conteudos para a apresentagdo da solucdo, no
transporte, hospedagem, diarias, bebidas e alimentag¢do, no periodo de realizagdo até a finalizacdo com a
entrega da premiagao.

Art. 30. O CRA-MG também ndo se responsabiliza por nenhum tipo de problema
ocasionado pelos microcomputadores, internet ou dispositivos usados durante a apresentagdo das
organizagdes e das equipes académicas.

Art. 31. Os participantes cedem gratuitamente ao CRA-MG, sem exclusividade, o direito ao
uso de material escrito parcial ou integral e ao uso da sua imagem, texto e voz.

Art. 32. A utilizagao da imagem dos participantes sem modificagdes na fisionomia podera
ser veiculada sem causar nenhum tipo de violagao de dano moral.

Art. 33. A proposta de solugdo apresentada, as ideias, sua representacdao (desenho, foto,
imagem, video, prototipo etc.) e outras informacdes contidas ndo podem violar quaisquer direitos de
terceiros, inclusive direitos de propriedade intelectual, de personalidade e de sigilo, eximindo o CRA-MG
de quaisquer responsabilidades.

Paragrafo unico. A solucdo de que trata o caput deste artigo podera ser utilizada pelas
organizagdes publicas e/ou privadas que demandaram o desafio e em publicacdes do CRA-MG, sendo
permitida sua reproducao, sem onus.

Art. 34. O direito de uso da proposta de solucdo serd transferido de forma automatica,
gratuita e definitiva as organizacdes publicas e/ ou privadas demandantes e ao CRA-MG.

Paragrafo unico. O direito de uso da proposta de solugdo poderd ser utilizado,
implementado e explorado sob qualquer meio ou forma, sem restricao ou limitacdo de qualquer natureza,
inclusive de territorio e tempo, ¢ para quaisquer finalidades, sem que incorra em valor devido a qualquer
titulo a equipe, inclusive danos materiais ou morais.

Art. 35. Os anexos utilizados, para o desenvolvimento do HACKATHON, sao partes
integrantes deste Regulamento.

Art. 36. O preenchimento do formulario de propositura do desafio (Anexo I) e o de
inscrigdo para a equipe académica (Anexo II) implica, automaticamente, na concordancia com os termos
deste regulamento.

Art. 37. Nao podem participar das equipes académicas indicadas pelas IES os integrantes
das Comissdes Organizadora e Avaliadora, os Conselheiros Federais e Regionais, os empregados e
estagidrios do CRA-MG.

Art. 38. As decisdoes da Comissao Organizadora e da Avaliadora ndo serdo suscetiveis de
impugnacdes e/ou recursos.

Art. 39. Os casos omissos € eventuais duvidas referentes ao H4CKATHON 2024 CRA-MG
serdo resolvidos e esclarecidos pela Comissdao Organizadora.

Aprovado pela Resolucdo Normativa CRA-MG n° 14, de 20 maio de 2024, em cumprimento a decisdo da Plenaria do
CRA-MG em sua2082? reunido,
de 20 de maio de 2024, presidida pelo Adm. Jehu Pinto de Aguilar Filho, CRA-MG n° 11.260.

Belo Horizonte, 21 de maio de 2024.



Adm. Jehu Pinto de Aguilar Filho
Presidente do CRA-MG
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